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Resumen: La experiencia Institucional que se presenta, tiene su origen en el
desarrollo del “Seminario de Especializacion en TIC”, como espacio de
aprendizaje que se abre como modalidad de titulacién para obtener el grado de
licenciado en Pedagogia, cuyo objetivo principal es desarrollar un proyecto de
intervencidon educativa utilizando como estrategia de aprendizaje una o varias
herramientas digitales, almacenadas en la Web. Dicho seminario esta disefiado
para cursarse en 16 sesiones sabatinas con 8 horas efectivas de trabajo y dividido
en dos Moddulos: metodologia de la investigacion y el uso de herramientas
digitales como recursos educativos para satisfacer necesidades de aprendizaje.
Para lo cual, se toma como herramientas base de comunicacion y de colaboracion
al Facebook y a Google Docs. La primera para establecer un acompafiamiento en
cuanto a la aclaracion de dudas e inquietudes, asi como el de compartir cada una
de sus actividades disefiadas con otras herramientas digitales durante la semana.


mailto:Almeraya_6@hotmail.com

VI Congreso Virtual Iberoamericano de
Calidad en Educacién Virtual y a Distancia £

EduQ@2015

15 al 30 de septiembre de 2015

La segunda se propone para propiciar un trabajo colaborativo simultaneo y de

facil acceso para el docente con la unica finalidad de identificar las areas de
oportunidad desde el punto de vista metodolégico y de contenido para el
desarrollo de una tesina. En ambos casos se busco propiciar un acompafiamiento

y una retroalimentacién continua y procesual.

Palabras clave: proyecto de investigacion, EVA, redes sociales, herramientas
digitales.

I. Introduccién

A partir de la creacion de la Web 2.0 (Anderson, 2007), la educacion se ha
visto inmersa en cambios forzados no solamente desde la perspectiva de la
docencia, sino también desde el campo formativo de estudiantes que visualizan
su desarrollo profesional hacia la educacién. Sin embargo, son pocas las
instituciones, sobre todo privadas, que han realizados cambios curriculares a
licenciaturas como en Educacién, Ciencias de la Educacién o Pedagogia, por citar
algunas, con miras a formalizar el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) dentro o fuera del aula, una vez obtenido el grado de
licenciados y estar inmersos en un contexto laboral y educativo. De aqui la
preocupacion por el Centro Universitario Internacional de México (CUIM), Campus
Ecatepec |IlI, institucion privada ubicada en Ecatepec Edo. de México, por
promover el uso de las herramientas tecnoldgicas y digitales como parte de la
inclusion y de la accesibilidad (Gonzalez & Farnds, 2009), no solamente a la
comunicacioén, sino de igual forma, a la propia educacion. De este modo, se dio

paso de una modalidad semi presencial a una mixta: B-learning.

II. Diagnostico

Al principio del mes de agosto del 2014, se solicitdo el disefio de una

propuesta curricular para el Seminario de Especializacion en TIC, como una
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modalidad de titulacién para los 22 estudiantes egresados de la licenciatura en

Pedagogia en la modalidad semipresencial, es decir, los dias sdbado con un
horario de 8:00 a 16:00 hrs. a través de 16 sesiones. Cuyo objetivo general era
desarrollar un proyecto de intervencion pedagodgica que considerara el uso de las
TIC como recursos educativos o estrategias de aprendizaje, por equipo, lo cual
dicho disefio contemplaba dos vertientes: por un lado, retomar los aspectos
metodoldgicos de investigacion, y por el otro, la exploracibn de herramientas
digitales para generar recursos didactico que permitieran responder a

necesidades de aprendizaje inclusivas, especiales o no.

En un principio, la propuesta estaba dirigida a ser compartida por dos
docentes, uno que llevara los contenidos metodoldgicos y un segundo que guiara
la exploracion y el analisis de diversas herramientas digitales como una
posibilidad de ser utilizadas como objetos de aprendizaje o, a través de éstas,
generar actividades propias para el proyecto de investigacion. Sin embargo, al
momento en que a cada uno de estos profesores se les pidié que presentaran sus
propias propuestas, al final de cuentas sélo se qued6 uno de ellos. La situacion
dio completamente un giro porque la responsabilidad recaia en un sélo asesor y
con ello, el compromiso de que todos los discentes finalizaran el seminario con un

proyecto de investigaciéon completo y con validez, fuese individual o colaborativo.

Ante esto, se presentaron dos interrogantes ¢Como hacer para revisar los
avances de investigacion de manera colaborativa durante 16 sesiones de clase?
¢,Como hacer para que la retroalimentacion fuera constante y pertinente para
revisar que las actividades creadas a través de las herramientas digitales
respondieran a lo solicitado didacticamente? Las respuestas se encontraron en
las mismas herramientas digitales que se contemplaban dentro de los contenidos

del seminario: el Facebook y Google Docs.

Il Desarrollo
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El hecho de haber decidido hacer uso de dos herramientas digitales para

disefiar un curso fuera del espacio fisico del aula, conllevo al disefio de un curso
b-learning, en el sentido de que se abria un espacio virtual de aprendizaje (EVA) y

otro fisico (aula), que debian contemplar los siguientes elementos:

Por un lado, las asignaturas que precedian al seminario como tal, a través

de toda la formacion de la licenciatura en Pedagogia:

De corte metodoldgico De corte didactico

= Metodologia de la Investigacion * Tecnologia Educativa

= Estadistica Aplicada a la Educacion » Didactica y Recursos Tecnoldgicos

» Investigacion Cualitativa y Cuantitativa » Disefio y Elaboracion de Materiales

= Pedagogia Experimental Didéacticos

= Seminario de Tesis » Disefio y Planeacién de Educacion a
Distancia

= Desarrollo de Proyectos Educativos

Tabla 1. Asignaturas precedentes al Seminario.

Por el otro, el cronograma de 16 sesiones, como ya anteriormente se ha

mencionado.

Al parecer nada seria complicado con los antecedentes académicos ya
vistos, sobre todo en lo referente al desarrollo del proyecto de investigacion, no
obstante, en la primera sesion se identificé que habia demasiadas confusiones
sobre qué hacer, incluso tres sesiones mas adelante, se informé al docente que
habia cambios en la metodologia de investigacion solicitada por la Institucion, con
la justificacibn de que favoreceria la presentacién de dichos proyectos en el
momento de su defensa. Lo cual conllevé a confirmar que los cambios constantes
de docentes y las decisiones de quienes dirigian la licenciatura, efectivamente
provocaban toda una serie de dudas. Por lo cual, se decidié entonces utilizar un
tiempo para la sola exploracion de herramientas digitales y el mayor tiempo
restante a trabajar con el proyecto de investigacion. De este modo, las dudas y las
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inquietudes sobre el manejo y la creacion de actividades didacticas virtuales se

tratarian entre semana a través de la red social Facebook.

Ahora bien, para poder comprender mejor el trabajo ha de ser necesario
definir tres cosas: lo que se refiere a la generacién de un espacio o entorno virtual
de aprendizaje (EVA) mediante una herramienta digital como Facebook; lo que
define a las herramientas digitales y el uso de una red social en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, como una oportunidad de retroalimentacion y didlogo
sincronico, junto con el trabajo colaborativo de investigacion mediante Google

Docs.

Se define como entorno virtual de aprendizaje al espacio educativo alojado
en la web, conformado por un conjunto de herramientas informéticas que
posibilitan la interaccién didactica (Salinas, 2011), interaccidon que tiene que ver
entre el estudiante y los recursos que ahi se almacenan, entre los discentes y el
docente vy, finalmente, entre los mismos alumnos. Por lo cual, para que esta
definicibn se pueda aplicar, es necesario tener en cuenta cuatro caracteristicas,

como las que sefala Salinas:

1) Es un ambiente fuera del fisico, por lo tanto, es generado desde un
ambiente electronico mediante la tecnologia digital.

2) Debe estar hospedado en la red y, a su vez, debe dar acceso a los
contenidos que almacena mediante algun dispositivo movil o computador
con conexion a Internet.

3) Todos los recursos didacticos y/o actividades multimedia deben estar
disefiadas para la formacion de docentes y alumnos.

4) La relacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la
ensefianza presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por ello los
EVA permiten el desarrollo de acciones educativas sin necesidad de que

docentes y alumnos coincidan en el espacio o en el tiempo.

En este sentido se pueden identificar dos campos de accion o dimensiones,

una tecnoldgica y la otra educativa. En la primera se debe contar con ciertas
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herramientas digitales que favorezcan el disefio de actividades tanto de

enseflanza como de aprendizaje, para editar contenidos, tutoriales, actividades
multimedia, y propiciar la comunicacion en sus dos modalidades virtuales:
sincronica y asincronica, mediante la participacion en foros, en chaty en el correo,
por ejemplo. En la segunda corresponde la intervencion pedagdgica para
determinar los objetivos, los recursos y las evaluaciones que guian los procesos

de ensefianza y de aprendizaje (Mestre, Fonseca &Valdés, 2007).

Ahora bien, dentro de estos espacios virtuales existen dos tipos, los abiertos
y los restringidos, donde estos ultimos se refieren precisamente al proceso de
ensefianza-aprendizaje que se establece en un solo lugar, como un curso en una
plataforma educativa como Moodle o Blackboard. La primera hace hincapié en la
busqueda y encuentro de informacion en diversas presentaciones virtuales, sin
problema, sin contrasefias (Martinez de la Cruz, Galindo Gonzalez & Galindo
Gonzélez, 2013). Se cita esto porque el Seminario no se llevaria a cabo dentro de
una plataforma como un espacio virtual restringido, pero si en una red social, que
fuera, por un lado, restringido y, por otro, abierto, de aqui la creacién un grupo
cerrado en Facebook, sin que nadie, que no fuera del grupo, pudiera ver las
publicaciones ni publicar. Abierto porque en dicho espacio se tenia que publicar
actividades, dudas, inquietudes, compartir videos, documentos, presentaciones; y

una de las ventajas era que se podia ingresar en cualquier dispositivo mévil.

Se entiende por herramientas digitales a aquéllos software o programas
intangibles que se encuentran en las computadoras o dispositivos moviles donde
se le dan uso para realizar actividades (Herrera, 2011). Hay de diversa indole: de

comunicacion, de edicion, de presentacion, de almacenamiento:

HERRAMIENTAS DIGITALES




VI Congreso Virtual Iberoamericano de
Calidad en Educacion Virtual y a Distancia

De Utiles para la creacion y representacion
de las ideas y conceptos porque ayudan a
profundizar conocimientos y fomentan la
creatividad. Aqui se encuentran aquellas
que pueden permitir realizar mapas
mentales, tales como: Mindomo vy
CmapTools.

presentacion

Google Drive

Cmap%

proceso de ordenamiento de ideas y
favorecen habitos de compilacién orden y
jerarquizacion de  contenidos. La \ﬁslideshare
herramienta a utilizar fue: Delicious,
Dropbox.

De Permiten recolectar 0] presentar
. videnci xperienci -
documentacién | € i clas i . Gxpenencias y a delicious
producciones. Asi como trabajar en
Dropbox

De Facilitan la creacion y transmision de
ideas a través de lenguaje escrito y oral.
Ademds, permiten la interaccién y
socializacién sincronica y asincrénica.
Son ideales para fomenta habilidades de
socializacién y expresion interpersonal e
intrapersonal, de igual forma Ia
retroalimentacion, la discusiéon y el
desarrollo del pensamiento critico.
Facebook, Twitter, Youtube, Linkedin.

comunicacion

De Permiten interactuar con varias personas
para trabajar en equipo en la realizacién
de actividades en tiempo real,
enrigueciendo la  experiencia de
aprendizaje y fomentando habilidades de
socializacion y el trabajo en equipo.

colaboracion

Google Drive  |[S3& Clna

EVERNOTE’

Multimedia Permiten la creacion de actividades |
donde las personas interactian con su \--’

. .. &a educap!
propio conocimiento. .

lay ‘J
& GolAnimate

Tabla 2. Tipos de herramientas digitales (Ceballos, 2013).

Estas herramientas adquieren un sentido didactico en la medida en que su funcion
se dirige a un objetivo de aprendizaje mas que Unicamente informativo, buscando la
manera de desarrollar competencias y alcanzar aprendizajes esperados; hacen factible el
disefio de actividades y objetos de aprendizaje (Delgado, 2002). De aqui la importancia
de utilizar una red social y una herramienta de colaboracion como Google Docs.

Recursos que a continuacion se definen.

Se llaman redes sociales a las estructuras compuestas por personas, las cuales

estan conectadas por una o varias relaciones que pueden ser de amistad, laboral,
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intercambios econémicos o cualquier otro interés comun (Huaman, 2012). En el plano
virtual, éstas no son mas que herramientas digitales de comunicacién cuya funcion se
encamina hacia: comunicar, compartir, publicar, leer, dialogar, y por qué no, desde lo

educativo, construir aprendizajes.

Entre las caracteristicas que posee Facebook (Borras, 2012) para ser un espacio

virtual de aprendizaje, se encuentran:

a) Se almacena enlaWeb 2.0.

b) Es gratuito y puede accederse de cualquier dispositivo movil.

c¢) Puede publicar y almacenar documentos en PDF y en Word, incluso Excel,
imégenes.

d) Permite compartir enlaces de videos, de blog y actividades multimedia.

e) Favorece la comunicacion sincrénica y a sincrénica por medio del muro y del chat
o inbox.

f) Crear encuestas.

g) La publicacién y el compartir informacién por todos los integrantes del grupo.

h) La creacién del grupo permite hacerlo cerrado, publico o secreto.

Como ya se ha definido en la Tabla 2 a Google Docs como herramienta digital de

colaboracién (Sanz Gil, 2013), se enuncian sus caracteristicas:

1. Permite el trabajo colaborativo, editando y comentando de manera sincrénico y
asincroénico, siempre y cuando se comparta el documento en elaboracion.
Favorece la investigacion en web.

3. Propicia no solamente un monitoreo, sino también el acompafiamiento para
encuadrar y retroalimentar el documentos en edicion, tanto como integrante del

grupo, como asesor.

4. Todo lo editado es guardado autométicamente permitiendo identificar quién
han reeditado o editado alguna nueva aportacién, sefialando hora y fecha
segun los cambios dados. Lo que da pauta a revisar ediciones pasadas.

5. Al finalizar el documento, se puede descargar facilmente en Word para darle
una Ultima revisibn que permita considerar los aspectos metodolégicos
solicitados por el asesor.
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Ahora viene una tercera pregunta: ¢Como utilizar estas dos herramientas digitales

en el Seminario para el desarrollo de un B-learning? La respuesta es la siguiente:

Desde la primera sesion se plante6 el uso de ambas herramientas como parte del
aprendizaje, al hacer aceptadas, se inicié con la creacién de un grupo cerrado llamado
“Seminario de Especializacién en TIC”, quedando como administrador el profesor. Entre
los acuerdos que se tomaron para que el grupo alcanzara el objetivo general del

seminario, estan:

a) Para el Facebook:

= Todos los documentos utilizados en el curso, por lo menos, en pdf, serian
compartidos los dias lunes.

= Todas las dudas e inquietudes serian a través del chat, pues permitia ser resuelta
mediante el teléfono celular.

= Cada actividad disefiada con alguna otra herramienta digital tendria que ser
compartida mediante este espacio, el cual seria revisado y comentado por el

profesor, segun lo solicitado en tiempo y forma.

b) Para Google Daocs:

= Una vez determinada la estructura del proyecto de investigaciéon, se iniciaria su
desarrollo como tal con un documento, para ello cada integrante elegiria un color
distinto para escribir, de este modo el docente podia identificar el avance de cada
uno de ellos y, asi, poder dar una retroalimentacion pertinente y a tiempo.

= El desarrollo de los proyectos se trabajaria tanto los dias sdbado como entre
semana, con la intencién de que el docente los acompafara en todo momento
que se pudiera.

= Para la construccion de estos proyectos se seguirian los lineamientos que
propuso el CUIM: como en su estructura, como en la parte metodoldgica:
margenes, interlineado, enunciacion de los titulos y subtitulos, la manera de citar.

= Las evaluaciones parciales que solicitaba CUIM serian mediante este medio, de
opcién multiple y bajo tres vertientes: de conocimientos, de comprension y de
aplicacion. Elementos que son parte de lo que se iria haciendo durante todo el

seminario.
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Por lo que la programacién de un inicio, tuvo después de esta primera sesién un

cambio, quedando de la siguiente manera:

Contenidos metodolégicos Herramientas Herramienta a Herramienta de

digitales parael  explorar para crear comunicacioén,
proyecto de actividades retroalimentacion
investigacion virtuales y publicacién

1. Metodologia de la Investigacién Educativa

-Enfoques de Investigaciéon: Cuantitativos, Google Docs Facebook
Cualitativo, Mixto

2. Metodologia de la Investigacién Educativa -Delicious

-Métodos de investigacion cualitativa: -Dropbox

Fenomenologia, Etnografia, Estudio de Caso, etc.

3. Proyecto de investigacion & Proyecto de -Slideshare

intervencion
-Eleccion del objeto de estudio

-Elementos fundamentales del disefio
-Planteamiento del problema de investigacion

-Planeacion de la investigacion o proyecto

4. Proyecto de investigacion & Proyecto de -Educaplay
intervencion

Elaboracion del Estado de —Conocimiento

5. Proyecto de investigacién & Proyecto de -Educaplay

intervencion

-Seleccién de la Muestra / Poblacién
-Confiabilidad, Validez, Viabilidad del estudio
-Marco teérico de referencia

6. Técnicas de Recoleccién de Datos -Educaplay
-Observacion
-Cuestionarios y Encuestas

7. Técnicas de Recoleccién de Datos -Google Site
-Entrevistas
-Pruebas estandarizas digitales

8. Técnicas de Recoleccién de Datos -Facebook
-Biografias e historias de vida

-Video

9. Andlisis de la informacién -Google Plus
-¢Qué hacer con los datos?

10. Andlisis de la informacion -Moodle
Dependencia, credibilidad, confirmacion -Issuu

11. Andlisis de la informacion -GoAnimate

-Triangulacién de los datos

12. Presentacion de resultados de investigacion -Mindomo
y/o de la propuesta de intervencion
-Andlisis y resultados

13. Presentaciéon de resultados de investigacion -Evernote
y/o de la propuesta de intervencion
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-Estructura del reporte cualitativo, cuantitativo,
mixto etc.
14. Presentacién de resultados de investigacion -Prezi

y/o de la propuesta de intervencion
-Revisién y evaluacion del reporte y/o proyecto

15. Presentacién de resultados de investigacion -Prezi
y/o de la propuesta de intervencion

-Publicacion de Resultados

-Propuesta de intervencién

Tabla 3. Programa de contenidos del Seminario de Especializacion en TIC.

En cuanto a los proyectos que surgieron dentro de estas sesiones fueron los

siguientes:
Numero de Tema de investigacion Herramienta Herramientas
integrantes digital de base digitales alternas
3 M-learning: un Espacio Virtual para la Educaplay
Retroalimentacion de Conocimientos
2 Plataforma Educativa para el Desarrollo Moodle
de Competencias en 3er grado de
Preescolar
3 El uso de un Blog Educativo en la Materia Google Site Educaplay,
de Geografia GoAnimate, Prezi,
Youtube
2 Programa de Induccion Virtual basado en Moodle Educaplay,
Moodle para el Personal del Area de GoAnimate
Ventas de Grupo “Farmafe”, San Juan de
Aragon.
3 Taller de Herramientas Digitales “Jugando Edmodo Educapley,
y Aprendiendo”: para la Inclusiéon con .
. . GoAnimate,
alumnos con Discapacidad Intelectual de
4° de la Escuela Primaria Miguel Angel Delicious,
Anzures.
3 El Software Educativo en las Tabletas, sus Issuu
usos y potencialidades mediante un
Manual para el Docente de 5° grado de la
Zona Escolar No. 58, del Municipio de
Nezahualcéyotl, Edo. de México.
1 Blog para el Desarrollo de Maduracion Google Site Youtube
Temprana en ler grado de preescolar
1 Software de Geolocalizacién para el Software de

Desarrollo de Competencias Sociales y
Personales en alumnos de Secundaria

2 El Facebook como Espacio Virtual para la Facebook
Orientacion Vocacional a los alumnos de
5° semestre del CECyYTEM Ecatepec |,
para el ingreso a nivel Superior

Geolocalizacién

2 El Software “Conect@ Digital”: una Software
herramienta para la retroalimentaciéon en “Conect@
alumnos de 1° de preescolar en el campo Digital

de las mateméticas en el Colegio
Plancarte Escudero.
Tabla 4. Proyectos de Investigacion desarrollados durante el Seminario de Especializacion en TIC.
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Como se puede apreciar, todos los estudiantes culminaron el seminario con su

proyecto de investigacion. No obstante, ha de ser necesario revisar los instrumentos de
evaluacion que se utilizaron para rendir cuentas al final del curso. Para ello, se hizo uso
de rubricas que permitieran establecer los criterios y estandares por niveles y determinar
la calidad de la ejecucion de los estudiantes en tareas especificas (Diaz, 2013). Dichas
rubricas se disefiaron a partir de los mismos objetivos de la clase o de los aprendizajes
esperados en un cuadro de doble entrada. Los criterios establecidos fueron: 6ptimo (9-
10), satisfactorio (7-8), regular (6) y deficiente (5). La ponderacion minima para superar el
curso era de 8, obviamente se contemplod el proyecto de investigacion, pues éste ultimo
era el que daba el titulo y el uso de herramientas digitales solamente una constancia de
participacién, pero sin éste no habia examen profesional, por lo que era indispensable
cubrir las dos expectativas.

A continuacion se presentan los siguientes ejemplos de las rubricas que se

utilizaron durante el curso:

Rubrica para el proyecto de investigacion (equipo) Optimo ~ Satisfactorio Regular  Deficiente
Identifican la linea de investigacién a seguir

Identifican y desarrollan los elementos basicos de
investigacion: problema, justificacion, hipotesis, objetivo
general y objetivos especificos.

El indice tentativo coincide con la propuesta pedagogica.
El marco teérico fundamenta el uso de la herramienta
digital utilizada en la propuesta pedagogica.

El instrumento de evaluacién evalGa el aprendizaje de los
alumnos.

La aplicacion de la estrategia de aprendizaje cumple con
los objetivos, el marco tedrico y la hipétesis de
investigacion.

Las citas utilizadas cumplen con el formato APA.

El contenido del marco teérico es citado y parafraseado
como lo indica el formato APA.

Las referencias de consulta cumplen con los requisitos da
validez.

El proyecto en general evita el plagio.

Tabla 5. Rubricas para el proyecto de investigacion.

Rubricas para el manejo de herramientas digitales y la  Optimo Satisfactorio  Regular Deficiente

actividad solicitada

Sigue instrucciones para la realizacion de la actividad
solicitada.

Hizo uso de todas las herramientas que posee el
recurso digital.

Realiz¢ la actividad didactica solicitada en plataforma.
La actividad cuenta con lo solicitado en clase.
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Compartio la actividad con sus demas compafieros sea
en Facebook, Moodle o un Blog.

Logra realizar incrustacion de video e imagenes.

Logra la realizacién de hipervinculos.

Tabla 6. Rubricas para el uso de herramientas digitales.

Rubricas para la presentacion de avances del proyecto de  Optimo  Satisfactorio Regular  Deficiente

investigacion

Utilizan la regla de 6x6x6: 6 diapositivas, cada diapositiva
con 6 frases y cada frase con 6 letras.

Poseen conocimiento de todo el tema.

Identifican la secuencia del proyecto de investigacion para
Su exposicion.

Narran méas que memorizar el tema.

Utilizan imagenes acorde a lo expuesto.

Utilizan una postura abierta en la exposicion.

Mantienen una apostura de sencillez y humildad a la hora
de preguntas y observaciones para mejorar su trabajo.
Manifiestan trabajo colaborativo: saben la organizacion, el
proceso, el uso de la estrategia, las metas alcanzadas, los
limitantes y los nuevos desafios.

Son colaborativos con alguno de sus comparferos que
manifiesta alguna necesidad educativa especial o distinta
a los demas.

Tabla 7. Rubricas para la presentacién del proyecto de investigacion.

Cabe mencionar que el porcentaje de evaluacion, tanto para los contenidos como
para el uso de herramientas digitales y el desarrollo del proyecto de investigacion se
distribuyé de la siguiente manera:

Requisitos de aprobacion el curso:
e Asistencia del 100%
e Cumplir con la (s) lectura (s) correspondiente (s) previa (s) a la sesion
e Tareas y practicas en tiempo y forma
e Participacion activa en Facebook (grupo secreto) y en Google Docs
e Trabajo en aula individual y colaborativo
e Cuidado del equipo de computo de la Universidad
e Calificacién igual o mayor a 8.0 para tener derecho a titulacion

e Dia 29 de noviembre entrega de trabajo final para revision.
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o Dia 13 de diciembre entrega de trabajo final para calificacion, y obtener el visto

bueno para continuar con su proceso de titulacion.
Escala evaluativa:
40% Actividades (rubricas).
20% Evaluaciones parciales (conocimientos, comprension y aplicacién).
40% Proyecto concluido.
Conclusion:

Una vez analizados los porcentajes de cada parcial y haber revisado los productos
finales de investigacion que se desarrollaron a partir del disefio del curso B-learning, se

lleg6 a las siguientes conclusiones:

= El objetivo general se cumplié al 81% puesto que 4 de los 22 discentes no
lograron presentar su proyecto final por falta de sustento teérico en la propuesta
pedagodgica.

= En un 100% se utilizaron las herramientas digitales para crear actividades y
recursos didacticos como respuesta a una necesidad educativa, especial o no.
Este mismo porcentaje se vio reflejado dentro del grupo de Facebook.

= Enun 77% se tomaron en cuenta las herramientas digitales para el desarrollo del
proyecto de investigacion en el sentido de que 5 de los 22 estudiantes decidieron
hacer de sus investigaciones de manera distinta, pero no alejadas del uso de las
TIC. Dos de los discentes se inclinaron por complementar un software ya utilizado
en su lugar de trabajo con retroalimentacion, un segundo aplicé un software de
geolocalizaciéon, y dos mas disefiaron un manual para el mejor manejo de la
Tablet que se implementaron en alumno de 5° grado de primaria.

= EL 100% de los estudiantes utiliz6 Google Docs para el desarrollo de su proyecto
e investigacion.

= Un 81% de los discentes participaron activamente a través del chat de Facebook.
El porcentaje restante que manifiesta ausencia se refiere a aquellos estudiantes
que no lograron presentar su proyecto como se habia solicitado desde un

principio.
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Por lo tanto, se puede sefialar que el objetivo general del Seminario de

Especializacion en TIC se cumpli6 de manera satisfactoria, y aun cuando no fue con el
calificativo de 6ptimo, los resultados manifiestan que hubo una organizacion, un interés y

un impacto alto en la disposicion de los discentes para hacer uso del curso B-learning.
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